Giornata digitale 9 Settembre

Digioctober fest con aggiunta
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TO OTTOBRE
8
NOVEMB
RE

Modena Smart City partecipazione e collaborazione con Palestra Digitale.

Zattera Spazio Leo (kit di robotica e microelettronica nei plessi):

Zspace, Matata Lab, nuove strumentazioni in zattera (formazione al team da parte di
CampuStore e team Z Space).

Little bits in ThinkerSpazio.

Curricolo digitale

sempre in aggiornamento (inserimento, richiesto e consigliato, di UDA che prevedono
utilizzo di strumentazioni tecnologiche/robotiche e interdisciplinari con tecnologia e
informatica)

DigimetrO’

Inventario strumentazioni e macchine
sempre in aggiornamento



CLUBS relativi a Tecnologia
Minecraft (4-5 primaria: 11, 18, 25 Gennaio e 1 Febbraio)

CLUBS relativi a Tecnologia
Robotica e 3D (secondaria )

con makeblock

con taglio laser

con stampante 3D e2D
con Arduino

Pinquino & C
con lIstituto Fermi (orientamento )

Hardware
Ubuntu
Chromebook

Se gioco non azzardo
con esperti della Palestra digitale Comune di Modena

da scratch alla slot machine

Sicurezza in rete con Letizia Atti

con genitori IC3 Modena
con studenti delle classi prime

Sharp BigPad
e applicazioni collegate in uso in tutti i plessi



