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Prot. n 5146/A09 Modena 21 agosto 2019

ACCORDO DI RETE PER LA REALIZZAZIONE DEL
PROGETTO denominato “ SE GIOCO NON AZZARDO”

VISTO I’art. 15 della legge 7 agosto 1990 n 241, in base al quale le Amministraziono pubbliche
possono concludere tra loro accordi per disciplinare lo svolgimento in collaborazione di attivita di
interesse comune;

VISTO P’art. 7, comma 2, del D.P.R. 275/1999 che prevede la facolta per le Istituzioni scolastiche
di promuovere accordi di rete per il raggiungimento delle proprie finalita istituzionali;

VISTO !’art. 1 della legge 170/2015, commi 70,71,72 e la nota MIUR prot. n 2151/2016;

CONSIDERATO che dal quadro normativo su richiamato emerge la necessita e possibilita per le
scuola di stipulare accordi di rete di comune interesse, nella fattispecie di
formazione/aggiornamento, di ricerca, sperimentazione e sviluppo del personale”

VISTO il finanziamento approvato dal Comune di Modena per la realizzazione del progetto —
delibera n.419 del 19 luglio 2019 di € 20720

VISTO che il progetto sara svolto in collaborazione con la Palestra digitale “MakeitModena” del
comune di Modena sia per quanto riguarda la fase di progettazione e di coordinamento, nonché per
la disponibilita di spazi ed attrezzature in ordine all’attuazione dei percorsi formativi

ATTESO che I’art. 45 del D.I. n 129/2018 prevede che il Consiglio di Istituto deliberi in ordine
all’adesione a reti e consorzi;

CONSIDERATO che le Istituzioni scolastiche indicate in calce al presente hanno interesse a
collaborare per avviare percorsi di informazione e prevenzione sui rischi legati al gioco d’azzardo
fin dalle scuole secondarie di primo grado stante il crescente aumento di ragazzi che si avvicinano a
giochi online in eta precoce;

CONSIDERATO che le Istituzioni Scolastiche che costituiscono la Rete hanno interesse ad
implementare lo sviluppo del pensiero computazionale all’interno dei propri curricoli.

CONSIDERATO che I'Istituto Comprensivo 1 di Modena ha inviato richiesta all’ Amministrazione
Comunale di Modena prot. n 4766/A09 del 8 luglio 2019 per essere individuato come scuola
capofila della Rete dei 10 Istituti Comprensivi di Modena in merito al progetto in oggetto;



ATTESO che Pattivita di didattica, progettazione e formazione dovra svolgersi secondo il progetto
elaborato e condiviso dai Dirigenti Scolastici delle scuole collegate in rete essendo il progetto stesso
inserito nei rispettivi Piani dell’Offerta Formativa

SI CONVIENE

Tra I’Istituto Comprensivo 1 di Modena ( scuola capofila) e gli Istituti Comprensivi 2-3-4-5-6-7-8-
9-10 di Modena riportati in coda alla presente, nelle persone dei rispettivi Dirigenti scolastici pro
tempore:

ART. 1 - PREMESSE

Le premesse costituiscono parte integrante e sostanziale dell’accordo.

ART. 2 - DEFINIZIONE

Per “ Istituzioni scolastiche aderenti” si intendono le Istituzioni scolastiche che sottoscrivono il
presente accordo citate in calce.

ART. 3 - DENOMINAZIONE

E’ istituita la rete di scopo fra le Istituzioni scolastiche che aderiscono al presente accordo, che
prende il nome di “Se gioco non azzardo” dal nome del progetto per cui sono in rete;

ART. 4 - FINALITA’

I1 presente accordo ha lo scopo di soddisfare il comune interesse delle 10 Istituzioni scolastiche
aderenti, di informare sui rischi legati al gioco d’azzardo e svolgere azione di prevenzione delle
ludopatie attraverso attivita di coding el’utilizzo del programma Scratch

ART. 5- OGGETTO
11 presente accordo ha per oggetto:

e Formazione per docenti (circa 60 insegnanti suddivisi in tre gruppi): 2 incontri di 2 ore
ciascuno
percorso formativo condotto dall’esperto ludologo

e Formazione per alunni delle classi terze ( in alternativa seconde) di tutti gli Istituti : 3
incontri di 2 ore ciscuno
Lavoro sui meccanismi del gioco d’azzardo e della dipendenza attraverso la realizzazione,
da parte dei ragazzi, di un... gioco d’azzardo! Questo consente di analizzare con i ragazzi il
‘funzionamento’ delle diverse tipologie di gioco d’azzardo e i meccanismi psicologici in
azione: /’illusione di controllo, la fallacita del giocatore, la quasi vincita, la compulsivita.
Ideazione e realizzazione di una slot machine applicando gli algoritmi e i sistemi analizzati
in precedenza.
La realizzazione e 1’ideazione, del gioco permettera di sperimentare in prima persona e
direttamente il funzionamento dell’azzardo e della conseguente dipendenza, svelandone
trucchi e modalita: il banco vince sempre

e Percorso sperimentale rivolto a 5 classi terze individuate dai Dirigenti scolastici: ulteriori
2 incontri per le classi interessate
Si concentra sull’uso che APP game e siti di gioco on line fanno dei dati che raccolgono.
Spesso per ottenere bonus o superare livelli vengono richieste informazioni o dati personali,
per esempio il collegamento al proprio profilo Facebook o Google+.In questo caso 1’attivita



e il gioco realizzato con Scratch non riguardera una slot machine, ma un applicazione
interattiva pit ‘ludica’ (gioco di ruolo per esempio) e social, che puntera a un
coinvolgimento pili personale, il cui scopo sara quello di raccogliere dati ‘sensibili’
(comportamenti, debolezze, curiosita, etc.) da ’rivendere’ al soggetto o ad altri giocatori.

o Integrazione per Scratch, su richiesta degli Istituti, per complessive 80 ore
Percorso di preparazione previsto per le classi che non abbiano dimestichezza con la
piattaforma Scratch

e Informazione/formazione genitori: incontro di restituzione finale 1 incontro di 2 ore
(suddivisi in 5 gruppi)

Gli studenti presenteranno il loro percorso di ‘gioco d’azzardo’ con il commento dell’esperto
ludologo

ART. 6 - DURATA

11 presente accordo ha validita annuale ( a.s. 2019-20).
ART.7-SCUOLA CAPOFILA

L’Istituto Comprensivo 1 di Modena assume il ruolo di capofila della rete.
ART. 8 -PROGETTAZIONE E GESTIONE DELLE ATTIVITA’

La Scuola capofila si impegna ad organizzare la rete, definendo i tempi e i modi in cui si svolgera
Pattivita che coinvolge tutte le dieci Istituzioni scolastiche .Il progetto dovra prendere avvio ad
ottobre 2019 e terminare entro dicembre 2019. Ciascuna scuola, potrd organizzare e gestire
autonomamente le attivita correlate al progetto.

ART. 9 - RISORSE FINANZIARIE

I costi per lo svolgimento del progetto ( reclutamento e pagamento esperti) saranno gestiti dalla
scuola capofila

ART. 10 - NORME FINALI

Per quanto non espressamente previsto, si rimanda all’ordinamento generale in materia di istruzione
e alle norme che regolano il rapporto di lavoro nel comparto scuola. Le Istituzioni scolastiche
aderenti alla rete dovranno altresi garantire, ai sensi e per gli effetti del reg. UE 2016/679 in materia
di privacy, che i dati personali forniti o acquisiti saranno oggetto di trattamento ( nel rispetto della
citata normativa) esclusivamente per le finalita connesse agli adempimenti richiesti per 1’esecuzione
degli obblighi di cui al presente accordo.
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